5 proti 5 - SPECIAL
Statut a pravidla televiznej sutaze

Tento $tat(t obsahuje pravidla televiznej sitaze s nazvom 5 PROTI 5 SPECIAL,
ktorej organizatorom je Rozhlas a televizia Slovenska, Mytna 1, 817 55 Bratislava
organizacna zlozka Slovenska televizia, Mlynské dolina, 845 45 Bratislava,

ICO: 47 232 480 zapisana v obchodnom registri Okresného sidu Bratislava I. v odd.
Po, vl.&. 1922/B, konajuca M. Zemkovou, gen.riaditelkou RTVS.

Televizna sutaz vznikd v spolupraci so spoloénostou OREO TV s.r.0. na zaklade
licencie FREMANTLEMEDIA OPERATIONS B.V. Fourth Floor, NOB Building, The
Media Centre, Sumatralaan 45, 1217 GP Hilversum, The Netherlands

5 PROTI 5 SPECIAL je zabavna sttaz pre dva patélenné sttazné timy, ktoré spaja
rovnaké povolanie, zaluba alebo vlastnost. Hlavnou ulohou sutaziacich je spravne
odhadnuat najpocCetnejSie odpovede sto respondentov na vSeobecné otazky.
Suataziaci tim méze vyhrat maximalnu Ciastku 15 000,- EUR.

.
Podmienky ucasti v hre.

1. Sutaze sa mdzu zucastnit’ sutaziaci, ktori v dobe vyroby relacie dovrsili vek 15
rokov, rozumeju a dohovoria sa spravne po slovensky.
2. Satazit nesmu zamestnanci a spolupracovnici RTVS, ani OREO TV s.r.o,

vratane ich rodinnych prislusnikov. Sutazit nesmu ¢&lenovia Stabu, ktori sa podielaju
na priprave a vyrobe programu a ich rodinni prislusnici.

3. Sutazit v 5 PROTI 5 SPECIAL méze sutazné druzstvo, ktoré sucasne spini
vSetky nasledujuce podmienky:

A/ prihlasi sa do sutaze elektronickou postou na adresu 5protiS@stv.sk

B/ UspesSne absolvuje vstupny konkurz, v ktorom preukdze svoje komunikacné a
dalSie predpoklady pre ucast v televiznej sutazi

C/ riadne vyplni vstupny dotaznik a podpi$e bezplatny suhlas s vysielanim zaznamu
svojho sutazného pokusu, s uverejnenim c&asti svojho sutazného pokusu v
televiznych uputavkach a s uverejnenim svojich fotografii, prip. spracovanim svojich
osobnych Udajov pre potreby relacie a v podobe urCenej a odsuhlasenej
organizatorom.

D/ sutaziaci suhlasi s PR akciami suvisiacimi s vyhrou (napr. TV rozhovor, ¢lanky a
fotografie v tlagi a podobne) a to bez naroku na akukolvek odmenu.

4. V pripade Gc€asti sutaziacich v prvych vydaniach relacie alebo pri nedostatku
sutaziacich nemusia byt splnené podmienky uvedené v odstavci 3. tohoto ¢lanku. O
udeleni vynimky rozhoduje organizator sutaze.

5. Sutaze 5 PROTI 5 SPECIAL sa méze uchadza¢ zucastnit’ iba jedenkrat v
priebehu jedného roku.

Il

Prihlasenie sa do sut'aze. 5 )

1. Prihlasit sa do sutaze 5 PROTI 5 SPECIAL je mozné elektronickou postou na
adrese: 5protiS@stv.sk., ktora je zverejiovana v uputavkach Slovenskej televizie,
prip. v inych médiach. Dramaturgia a producent relacie mézu v oddvodnenych
pripadoch rozhodnut aj o inej forme prihlasovania sa do sutaze.



2. Na z&klade platnej prihlasky bude uchadza¢ pozvany na vstupny konkurz,
miesto a termin ktorého ur€uje produkcia a dramaturgia programu. Uréené miesto a
termin méze organizator sutaze aj menit. Nahradné terminy vstupnych konkurzov
pre uchadzacov, ktorym nevyhovuje miesto €i termin, alebo sa nedostavia z inych
dévodov, sa nevypisuju. V pripade, Zze sa uchadza¢ nedostavi na uréené miesto a
termin, jeho prihlaSka zanika. Ak sa napriek tomu chce uchadzat o Ucast v sutazi,
musi sa opat prihlasit na horeuvedenej adrese a riadne sa zaregistrovat.

lil.

Vstupny konkurz.

1. V Ovode konkurzu uchadzaci vyplnia vstupny dotaznik a svojim podpisom
potvrdia, ze suhlasia s ustanoveniami pravidiel a Statutu televiznej sutaze 5 PROTI 5
SPECIAL . Zaujemcovia sa preukazuj platnym preukazom totoznosti. Vstupny
konkurz sa sklada z pohovoru nad vyplnenym dotaznikom a rozhovoru s porotou ¢i
osobou uréenou organizatorom sutaze. Vstupny test preveruje uroven ich vedomosti,
komunika¢né schopnosti a predpoklady, ako i mieru porozumenia pravidiel sitaze 5
PROTI 5 SPECIAL. O vysledku pohovoru rozhoduje porota ¢&i osoba urena
organizatorom. Jednotlivé timy budl na zaver konkurzu odfotografované.

2. O neuspesnom absolvovani vstupného konkurzu nemusia byt zaujemcovia
informovani.

Iv.

Ucast’ v sut’azi a pravidla hry.

1. Timy, ktoré splnili vSetky podmienky stanovené pre Gc&ast v sutazi, budu

postupne produkciou pozyvané na miesto a termin vyroby programu ako potencialni
sutaziaci.

2. Pozvanie na vyrobu relacie nezarucuje, Zze sa potencialny sutaziaci tim v dany
den do sutaze skuto€ne aj zapoji. Sutaziacim, ktori sa v danom vyrobnom dni k hre
nedostanu a teda do sutaze nenastupia, bude produkciou relacie ponuknuty
nahradny termin. Tento termin, ako aj miesto vyroby relacie méze produkcia menit. V
pripade, Ze sa sutaziaci na stanovené miesto v stanovenom Case nedostavi, neméze
sa dalej stitaze zG&astnit. V pripade, Ze bude cyklus 5 PROTI 5 SPECIAL ukongeny,
pravo potencialneho sutaziaceho zucastnit sa vyroby relacie a sutaze zanika.

3. Poradie, v akom budd sutazné timy do hry nastupovat a kritéria urCovania
tohoto poradia urCuje dramaturgia a produkcia relacie.
4. Tim, ktory zvitazi v jednom dieli sutaze a vybojuje si tak uc¢ast' v dalsom dieli,

ktory sa nebude vyrabat v jednom nata€acom dni, ma pravo zucastnit sa sutaze v
nasledujucom natac¢acom dni.

5. Organizator sutaznej hry nehradi sutaziacim Ziadne naklady, ktoré im vzniknu
v sGvislosti s ich G¢astou v sutaznej hre, resp. v slvislosti s vyhrou v sitaznej hre.

6. V sutazi 5 PROTI 5 SPECIAL sutazia proti sebe dva timy. Kazdy je zloZzeny z
piatich ¢lenov a jedného nahradnika, ktorych spaja rovnaké povolanie, zaluba alebo
vlastnost. Zlozenie jednotlivych timov schvaluju dramaturg a reZiser relacie.

7. Cielom sutaze je, aby hraci uhadli odpovede, ktoré najcastejSie uvadzali za
ucelom tejto relacie opytani fudia /dalej len ,verejnost®/. Vyskumu sa zuc&astnilo 100
ludi. Kazda spravna odpoved je bodovo ohodnotena na zaklade poctu opytanych,
ktori uviedli rovnaku odpoved na poloZzenu otazku.

8. Kazdy tim si zvoli svojho kapitana — ,hlavu®. Kapitan kazdého druzstva stoji
najblizSie k moderatorovi, teda v Cele svojho radu.



9. Odpovede na otazky su odhalované na centralnej pocitacovej tabuli. V satazi
mézu timy ziskat body za odpovede, ktoré sa umiestnili na prvych troch az Siestich
miestach najpoCetnejSich odpovedi zo stovky opytanych. Kolko spravnych —
najCastejSich odpovedi je potrebné najst, bude zobrazené na centralnej pocitacovej
tabuli pred polozenim otdzky moderatorom. Kazda zobrazena odpoved ma pridelené
body, pric¢om pocet bodov sa rovna poctu opytanych, ktori uviedli rovnaku odpoved.
Body timu sa zhromazduju na konte zobrazenom na tabuli.

Kazdy tim ma na tabuli jasne vyznacené svoje konto.

PRVE KOLO ( jednoduché poéitanie). Moderator vyzve kapitanov, aby sa k nemu
pripojili a spolo¢ne podidu k moderatorskému pultu, ktory je vybaveny dvomi
tlaidlami. Moderator predita prvu otazku a ten, kto prvy stlaci svoje tlacidlo, dostava
prilezitost odpovedat na otazku.

Ak dana odpoved nie je medzi odpovedami ,verejnosti“ ( spravne odpovede sa
objavia na svetelnej tabuli), ktori sa zuc€astnili predchadzajuceho testovania, alebo
nejde o najCastejSiu odpoved, hlava druhého timu ma moznost odpovedat tak, aby
nasla naj¢astejSiu odpoved. Pravo odpovedat na nasledujucu otazku ziskava ta
rodina, ktorej hlava uviedla CastejSiu odpoved. V pripade, ze prvy sutaziaci uvedie
najCastejSiu odpoved, druhy uz neodpoveda.

V pripade, ze hlava ani jedného timu nie je schopna odpovedat na otazku tak, aby
uhadla aspon jednu z najpoCetnejSich odpovedi ,verejnosti, odpovedaju postupne
ostatni ¢lenovia oboch timov v poradi, ako su zoradeni.

Ak odpoved neuhadne ani treti ¢len zo sutaziacich timov v poradi, je otadzka
anulovana a je nahradena novou otazkou, v ktorej sa postup sutaze opakuje od
hlavy- kapitana timu.

Po uhadnuti ¢astejSej odpovede kapitdnom moderator pristlpi k zostavajucim ¢lenom
timu a Cita znovu otazku hra€om, ktori stoja v rade za hlavou. Ak sa ich odpovede
zobrazia na tabuli ( teda sa zhoduju s odpovedami ,verejnosti“ ), na konto
prislusného timu su pripisané body a moderator sa obracia s otazkou na dalSieho
¢lena v rade. Toto pokracuje az do chvile, kedy st zodpovedané vSetky odpovede. V
pripade, Ze je tim uspesny, vyhrava body, ktoré sa mu zobrazia na konte.

Ak hra¢ z prvého timu odpovie a jeho odpoved sa nezobrazi na tabuli ( teda sa
nezhoduje s najcastejSimi odpovedami verejnosti ) zaznie zvukovy signal a na tabuli
sa objavi pismeno X, ktoré znamena, Ze tim stratil jeden Zzivot.

Na odpovede maju sutaziaci ¢asovy limit 3 sekundy. Cas plynie od chvile, kedy
moderator vyzve hraca, aby odpovedal. Platna je jedine ta odpoved, ktoru hrac
uvedie ako prvu v poradi. V pripade, Ze je Casovy limit prekroeny, ozve sa zvukovy
signal a tim opat straca zivot.

V pripade, Ze prvy tim strati tri Zivoty pred tym, nez su zodpovedané vsetky Zelané
odpovede, otazka prechadza na druhy tim. Clenovia prvého timu, ktory odpovedéa na
otazky, sa nemézu o spravnej odpovedi poradit medzi sebou, ale protihra¢i z
druhého timu sa mézu radit v okamziku, ked prvy tim odpoveda nespravne druhykrat
a straca druhy Zivot.

Moderator potom vyzve hlavu druhého timu, aby zodpovedala otadzku. Ak sa
odpoved objavi na tabuli ( zhoduje sa s odpovedami verejnosti ), ziskava tim na
svoje konto vSetky dovtedy nahrané body, ale neziskava body prisudené tejto
odpovedi. Ak sa odpoved na tabuli nezobrazi, dovtedy nahrané body zostavaju
prvému timu.



DRUHE KOLO (jednoduché poéitanie). Moderator vyzve dalsieho hraga v poradi
timu, aby priSiel k moderatorskému stoliku a hra prebieha identicky ako v prvom kole.

TRETIE KOLO (dvojitd Sanca). Hra pokracuje rovnakym spdsobom, ale s tym
rozdielom, Ze timy ziskavaju za svoje odpovede dvojnasobny pocet bodov. Hovorime
tomu ,dvojita Sanca“.

STVRTE KOLO (dvoijita $anca). Hra opét pokraduje ako v tretom kole.

PIATE KOLO (trojita Sanca). Hra pokracuje rovnakym spdsobom, avSak v situacii
ked prvy tim po troch nespravnych odpovediach ( troch ixoch) odovzda moznost
hadat druhému timu, pripisuju sa uhadnutim spravnej odpovede tomuto timu nielen
body nahraté superom, ale aj body, ktoré ziskal tim svojou poslednou spravnou
odpovedou. Timy ziskavaju za spravne odpovede trojndsobok poctu bodov.
Hovorime tomu ,trojita Sanca“.

SIESTE KOLO - FINALOVE verké peniaze). Moderator vyzve kapitana timu, ktory
v suboiji zvitazil, aby urcila dvoch ¢lenov, ktori budu hrat o ,Velké peniaze“. Jeden z
tejto dvojice zostane s moderatorom na centrdlnom podiu, druhy odchadza do
zakulisia, kde produkcia zabezpeci, aby nepocul polozenu otazku. Ostatni Elenovia
vitazného timu stoja na svojich pdvodnych miestach.
Hra o ,Velké peniaze” sa sklada z piatich otazok, obaja sutaziaci sa snazia za
spravne odpovede ziskat spolu 200 a viac bodov. Ciefom hry je, aby tito dvaja
sutaziaci o Velké peniaze dosiahli 200 bodov snahou odpovedat tak, ako
najcastejSie odpovedala ,verejnost®. Body sutaziaci ziskava za odpoved, ktora sa
umiestnila v Sestici najCastejSich odpovedi verejnosti.
Moderator precita 5 otazok prvému hracovi, ktory musi odpovedat na vSetky otazky
do 20 sekund. Casovy limit zagina poloZenim prvej otazky. V pripade, Ze hrag nevie
na otazku odpovedat, méze si vyziadat prechod k dalSej otdzke. Ak na zaver
zostane €as, mbze sa vratit k otazke, na ktoru predtym neodpovedal. Platna je vzdy
prva odpoved.
Po uplynuti limitu sa odpovede objavia na tabuli spolu s poétom bodov, ktoré kazda
odpoved ziskala v predchadzajucom testovani ,verejnosti“. Prvy hra¢ sa vracia do
timu a odpovede su z tabule odstranené.
Druhy hrac¢ pride k moderatorovi, ktory ho poinformuje o bodovom stave, ktory ziskal
jeho spoluhra¢ a precita mu opat 5 rovnakych otazok. Ak hra¢ odpovie rovnako ako
jeho spoluhrag, ozve sa zvuk. signal a hra¢ musi vymysliet ind odpoved. Této forma
je naro¢nejSia, preto ma druhy hrac k dispozicii 25 sekund.
Odpovede sa opat objavuju na tabuli s po¢tom bodov, ktoré ziskal prvy hra€. Ak
spolocne ziskali 200 a viac bodov, tim vyhral ,Velké peniaze®

1500 EUR
a ma pravo zucastnit sa nasledujucej relacie ako ,Sampidni®.
V pripade, Ze tim neziska 200 bodov, méZu sa tiez zuc€astnit nasledujucej relacie ako
S8ampioni, Velké peniaze v8ak nevyhravaju.
Takto sa jeden tim mbze zucastnit piatich relacii za sebou. Ak za sebou Styrikrat
postupi — teda ucinkuje v piatich dieloch relacie a v poslednom vydani vo findle ziska



200 bodov, vyhrava $Specialnu vyhru 15 000 EUR , ale prichadza o vyhry z
predchadzajucich kél. V pripade, ze v piatej relacii tim neziska 200 bodov, zostavaju
jej predchadzajuce vyhry.

AK je sutaziaci pod vplyvom alkoholu, alebo inych omamnych latok, pripadne svojim
spravanim &i vystupovanim poskodzuje sutaz &i televiznu relaciu, alebo neresSpektuje
pokyny reziséra, dramaturga a dalSich tvorcov relacie, bude rozhodnutim
dramaturga, prip. reziséra, alebo veduceho vyroby, s okamzitou platnostou zo
sutaze vyluceny.

V.
Reklamacny poriadok a podanie protestov.
1. V pripade, Zze sa v priebehu sutaze vyskytni problémy so softvérom,

nasledkom ¢oho nebude mozné jednoznacne urcit spravnost odpovede, alebo bude
kedykolvek v priebehu sutaze zistené, Ze spravna ¢&i nejednoznacna odpoved bola
uznana ako spravna, je usporiadatel sutaze opravneny tuto otazku anulovat (
vratane bodov za Au ziskanych) a pokraovat v sutazi dalej s novou otazkou
rovnakej Urovne.

2. V pripade, Ze spravna odpoved na otadzku bola vyhodnotena ako chybna,
bude tato otazka anulovana. Sutaz pokracuje dalej otazkou s rovnakym poradovym
¢islom a rovnakou vyskou bodového zisku na konte oboch timov, ktoré ziskali pred
otazkou, pri ktorej bol jeden z timov poskodeny.

3. V pripade, Ze sa kedykolvek po skonceni sutaze zisti, Ze chybné odpoved na
otazku bola omylom zo strany organizatora vyhodnotena ako spravna, nebude
vysledok dosiahnuty sutaziacim anulovany. Toto v8ak neplati pre pripady
umyselného konania zo strany sutaziaceho, ktoré by k takémuto vysledku viedlo. V
pripade situacie popisanej v tomto odstavci 3 €lanku V, druhému sutaznému timu
nevznika pravo dozadovat sa napravy podla pravneho poriadku Slovenskej republiky
aj tychto hernych pravidiel televiznej sutaze.

4. V pripade technickych problémov pri vyrobe programu molze byt sutaz
prerudena, je mozné a povolené aj uspeSne zodpovedanu otédzku zopakovat. V
takomto pripade sutaziaci mézu dostat novl otazku. Za platnd odpoved je
povazovana ta odpoved, ktora je zaznamenana na televiznom zazname vo
vysielacej kvalite, ¢o potvrdi nasledna kontrola televizneho zaznamu. O tom, &i
otazka takto bola platne zodpovedana, rozhoduje dramaturg programu.

5. Protesty proti priebehu sutaze ¢i rozhodnutiam o spravnosti odpovede alebo
vyhry mézu sutaziaci podavat vyluéne ustne, a to bezprostredne po udalosti, proti
ktorej sutaziaci podava protest. Po ukonceni sutaze je vysledok sutaze nemenny a
nespochybnitelny. Protesty sa podavaju vyhradne na mieste nata€ania dramaturgovi,
prip. inej nim urCenej osobe. Protesty musia obsahovat popis skuto¢nosti, ktoru
sutaziaci napada a stru¢né odovodnenie, pre€o ju povazuje za nespravnu. Protesty,
ktoré nespifiajui uvedené poziadavky budi zamietnuté. Protesty na mieste vyroby
relacie posudzuje porota zloZzena z dramaturga, reziséra a veduceho vyroby relacie,
ak organizator neurci inak. Az do pripadného opacného rozhodnutia poroty plati, Ze
su pévodné rozhodnutia organizatora povazované za spravne.

6. SutaZiaci su povinni pred GcCastou v sutaZi potvrdit' svoj sthlas s pravidlami
televiznej sutaze 5 PROTI 5 SPECIAL vlastnoruénym podpisom.



VL.

Ceny a vyhry.

1. Vyhry v televiznej sutazi 5 PROTI 5 SPECIAL podliehaji zdaneniu v zmysle
platnych pravnych predpisov a vyhercom sa poukazuju do 30 dni po odvysielani
relacie, v ktorej tuto vyhru ziskali, najneskér vSak 120 dni od vyroby danej relacie.

2. Osvedcenie o vyhre a vySke vyhry v jednotlivych kolach sutaze vydava
zastupca organizatora — producent relacie Mgr. Art. Jana Vecerna.
3. Tento Statut je trvale uverejneny na internetovej stranke organizatora -

Slovenskej televizie ( www.stv.sk)

VIL.

Zaverecné ustanovenia.

1. Organizator si vyhradzuje pravo nezaradit vykon sutaziaceho do vysielania.

2. Organizator je opravneny pravidla sutaze menit. V takomto pripade straca

ucinnost pdvodny herny poriadok a sutaz sa riadi zmenenymi & novymi pravidlami
riadne zverejnenymi.

Za Rozhlas a televiziu Slovenska::

Mgr. Andrej Miklanek
riaditel Sekcie programu



